
Aux arbres citoyens

But de l'animation 

Offrir aux enfants un atelier ludique et pédagogique leur permettant de choisir parmi un ensemble 
de graines d'arbres variées une graine à planter. Les graines choisies sont plantées  par les enfants 
dans des petits pots. Les enfants peuvent repartir avec ou les confier à l'association. Dans ce dernier 
cas,  les nom et prénom de l'enfant sont marqués sur le pot, une photo de l'enfant est prise avec le 
pot dans  la main. 
Les arbres ayant poussés seront présentés à la fête de Fontenay 2008 et  replantés  sur un espace à 
définir (coulée verte, forêt, ...).

Description de l'animation
1. L'animateur distribue à un petit groupe d'enfants une étiquette avec un nom d'arbre marqué 

dessus. Le groupe d'enfants doit associer l'étiquette à un type de graines parmi les différentes 
graines disponibles présentées dans des récipients. L'animateur continue ce jeu avec les 
etiquettes dont il dispose. Il aide les enfants s'ils se trompent. 

2. L'animateur distribue ensuite, selon le même principe que précedemment les photos des 
arbres. Les enfants doivent placer la photo sur le bon type de graine.    

3. Une fois les graines et arbres identifiés, chaque enfant choisi une graine et la plante dans un 
petit pot en plastique. Les enfants remplissent le pot de terre avant de planter leur graine.

4. Les enfants souhaitant confier leur pot à l'association le marque avec leur nom. Ils sont alors 
pris en photo avec leur pot. Si l'arbre pousse, cette photo et celle de l'arbrisseau seront alors 
disponibles sur un site internet. Les arbres ayant poussés seront présentés sur le stand lors de 
la fête de Fontenay 2008.

Mise en place de l'animation
Afin de réaliser cette animation, il est nécessaire de disposer :

1. de 2 animateurs, adhérents Ecoloisirs,
2. d'une vingtaine d'espèces de graines d'arbres, présentées dans des récipients transparents 

fermés. Chaque récipient doit contenir au moins une vingtaine de graines.
3. de  petits pots en plastique,
4. d'un tas de terreau,
5. d'un appareil photo numérique,
6. des photos des arbres,
7. de crayons , papiers, sachets plastiques et élastiques pour marquer les pots. 
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